Begeistert von
[,
dieser Art der
Wirtsehaltskunde

Sie sind mit griGler Degeicterung dabel,
Selbst in den Pausen schwitren Begriife
Wiz _Belrieb=kastlen®, Produktionskapazi-
LY oder _Marketing® hin und her, wiid
tther den Uniferlagen .qebribtel”, wird qi=
rechnet und geplant. 21 Jungen wnd héd-
then aws den Flenshurger Cymnasien sple-
lea fiind Tage lang Unternehmer, verlau-
sehen Schulbank mil Cheisessel, Es reifid
£lr voll wod ganz mil, daB sie Gber Pro-
dukbton und Absalz, Tnvesllion und Kre-
dilauinahme, Werhekampoagnen und AR-
salzstraleglen einer ((ikliven) Flrma ent-
schelden — und am nichsten Tag die Fol-
ger Ihrer Beschlilsse schwarz aul weil
nachlesen kiinpen,

Die Tdre stamml aus der Schweiz, der
Juniotensreis de Flenshisrger Arbellageber
bol das Unternchmensplanspie)l | Marke-
ting Infommation Game* als funllZgiges Se-
minar in den Raumen der Firma Herm.
G. Dethieffsen  an. Dije Regeln: In  drei
Cruppen werden die Teilnehmer aulge-
{eill, bilden drei Un'ernehmen®, die das
gleiche Profukt anbielen — in diesem Fall
hafleemaschinen, Jede Firma hat ihren ei-
nigermalion qesicherten, heimischen
Markt, muB dariiber hinaus aber auf ei-
nein weiteren Markt (einer Sladt) gegen
ihte beiden Kenkurrenten antrelen.

Grunddaten werden von der Seminarlei-
ting ins Spiel gebracht: InfAationsraten,
Kenjunklurverlauf, Machfrage w a. Und
run mub jede Gruppe sehen, wie sie die
meisten  Kaffeeaulomaten  abseizt, [ie
Werbetrommel wird aeriihtt, das Produki
wird verbesser!, nach neuen Absatzmiyg-
lichkeiten  innerhalh  des umwarbenen
hMarktes wird gesucht. Dann werden von
der Spielleitung die Reaklionen der Kun-
oen  simuliert, und die ,Unlernehmes®
miissch reagieren. Beispiel: Die Machtrane
steigl, die eigene Fitma kann sie nichit
mehr boefriedigen, Den Belrich erweitern
oder Rilligpredukie aus Fernosl aul den
Mark! werfen, un dem Kéulor garechl zo
werden? Hithete Wechselkurse, ein Streik
in Farpest kann denjenigen zu Fall hrin-
Gen, de -ant eigene Herslelang verzrichte-
te und rrecks schnallen Gewinns Oanz
upd aat 11 Honakong einkanfle, Fs kommi
darael  an,  aul  die Srhwankungen des
karkles  zu reaqgioren, dabei umsichlig
Entecheidunngen zo fdllen, Der Mul 7u un-
ternchmerischem Risiko isl erwiinschi, im.
mer sitzd die- Konkurrenz im Nacken.

Devor sie jedodh so richiin LEinsteinen®,
ernailen dic Schitler theoratische CGrund-
kenntnisse wvermittelt — nicht von Leh
rern, sondern ven Fachleolen aus der hei-
mischen Wirtschall, Das Spiel wird dann
in Runden aulgeicilt, jede ein Wirlschalts-
jaht dar=iellend. Alle Dalen werden pach
Ende einer Runde gezammelt und in cinen
Compuler eingegeben. der die Folgen aus-
rechnel: Mit dem Unleroehmen qeht es
aunfwarls oder rin Tiel steht hevor, die
Konkurienlen sind aus dem Feld geschlas
fqen oder der eigenes Retrieh wird _unter-
grehulier®,
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!'-'-'-=it, daB die Unternehmer® zum Beizpiel
‘ganz exakt dic Kosten Jur ihre Produkte
ansrechnen wund die Picise kalkulieren
mussen. Und zwischendureh kleine Son-
deranfgabien: U das Persenal zn hallen,
sollen unternehmenseicene soziale Einrich-
lungen eingepiant worden, Kindergarten,
sthwimmbad, Angebole zur Pausengestal-
tung werden erwogen — und manchmal
sebr schnell wieder zuo den Aklen gelegt,
wenn etst die Kasten dafur auf das Pro-
dukt ummgeleq! werden mitssen.

Den Ahschlul bildet morgen die . Aktn-
parsversammlung®. Pann mussen die . Un-
ternehmer® vor ihren . Aklionaren” — den
Fachleulen aus der Wirtschall — ihre Un-
terrnehmenspolitik verteidigen und  recht-
ferligen.

Yirtschaftekunde par excellence — da-
von sind dic Schiller selbst diberzeugt.
Kein langweilines RBiiffeln von  trocken-
theoretischem Stoff. Wie die " Wirtschaft
funklioniert, merken die Jungen und Mad-
chen gaoz schnell: beim Berechnen von
Ums=atzen und Gewinnen., Und der Compn-
ter bhestdligl oder verwirdlt die Enlsched-
dungen fiber das Wohlergehen ihrer . Un-
lernehmen®, : grin
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